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SKAITMENINIO KURYBISKUMO KONKURSO
»GAMTAI DRAUGISKAS NAMAS“ NUOSTATAI

Kauno rajono savivaldybés vieoji biblioteka ir padaliniai — Babty, Batniavos, Cekigkeés,

Daugéliskiy, Domeikavos, Eigirgalos, Ezerélio, Ilgakiemio, Kacerginés, Karmélavos, Kulautuvos,

Lapiy, Linksmakalnio, Liucitiny, Neveroniy, Padauguvos, Pagynés, Panevéziuko, Piliuonos, Ramuciy,

Raudondvario, Ringaudy, Roky, Saulétekio, Sitkiiny, Slienavos, Uzliedziy, Vandziogalos, Vilkijos ir

Zapyskio bibliotekos — kvie¢ia Kauno rajono moksleivius nuo 8 iki 13 mety dalyvauti skaitmeninio

.....

Konkursas skirtas moksleiviy informaciniy technologijy ir kiirybinéms kompetencijoms ugdyti, taip

pat siekiama skatinti doméjimasi knygomis, literatiira ir jtvirtinti bendruomeniskumo jgudzius.

1. BENDROSIOS NUOSTATOS

1.1. Sie nuostatai reglamentuoja skaitmeninio kiirybiskumo konkurso (toliau — Konkursas)

»Gamtai draugiSkas namas® tiksla, uzdavinius, rengéjus, konkurso organizavimo taisykles,

darby konkursui pateikimo, dalyviy vertinimo kriterijus ir apdovanojimy tvarka.

1.2. Konkursg inicijuoja, koordinuoja ir organizuoja Kauno rajono savivaldybés viesoji biblioteka.

1.3. Konkurso koordinatoré — Kauno rajono savivaldybés vieSosios bibliotekos vyr. bibliotekininké

Vaiva Steponaitiené, tel. (8 37) 549 120, el. p. v.steponaitiene@krsvbiblioteka.lt.

1.4. Uz konkurso vieSinima, dalyviy pritraukimg ir sklandy vykdyma Kauno rajono savivaldybés

vieSosios bibliotekos padaliniuose atsakingos vyr. bibliotekininkés: D. Barkauskiené,
D. Mejarieng, 1. K. Krasauskiené, G. Gasilitinien¢, D. Launikaityté, J. Navickiene, A. Zykuteé,
D. Venslovien¢, G. Jaugiené, V. Raginskien¢, A. Dvaranauskien¢, G. BalaSeviciiite,
D. Jankauskiené, R. Jurkuviene, L. Brazaitien¢, R. Mikalc¢iene, G. Demenien¢, G. Grybiené,
R. Jarieng, . Gvergzdiené, L. Tamulien¢, M. Nauncikiené, V. Stavavojiené, K. Maziliauskaite,
G. Vaitaityte, V. Mitkuvieng, D. Sarakauskaite, I. Petriskiené, G. Steponaitiené,
7. Maceikiené, E. Grusiené, V. Stanceliené, A. Montvydiené, J. Bacéniene, S. Kacenauskieng,

S. Petruskeviciené.

1.5. Informacija apie konkursg skelbiama Kauno rajono savivaldybés vieSosios bibliotekos

svetainéje https://www.krsvbiblioteka.lt, socialiniame tinkle ,,Facebook* — paskyroje Kauno

rajono savivaldybés viesoji biblioteka, Garliavos bibliotekos Vaiky centras, ,Instagram*


mailto:v.steponaitiene@krsvbiblioteka.lt
https://www.krsvbiblioteka.lt/

paskyroje — Kkrsvbiblioteka ir atitinkamose VieSosios bibliotekos padaliniy paskyrose

socialiniame tinkle ,,Facebook*.

2. KONKURSO TIKSLAI IR UZDAVINIAI

2.1. Konkurso tikslas — ugdyti moksleiviy informaciniy technologijy ir kiirybines kompetencijas,
skatinti doméjimasi knygomis ir literattira bei jtvirtinti bendruomeniskumo jgtdzius.

2.2. Konkurso uzdaviniai:

2.2.1. skatinti moksleivius skaityti knygas, mokytis ieskoti informacijos ir ja atrinkti;

2.2.2. skatinti mokytis pristatyti savo projektus;

2.2.3. sudaryti sglygas moksleiviams atskleisti savo kiirybiskuma ir originaluma;

2.2.4. skatinti norg dométis Siuolaikinémis technologijomis ir praktiskai taikyti jgytas Zinias;

2.2.5. skatinti moksleiviy bendradarbiavima.

3. KONKURSO ORGANIZAVIMO TVARKA

3.1. Konkursas vyks nuo 2024 m. kovo 20 d. iki rugséjo 30 d.
3.2. Konkurse gali dalyvauti 8-13 mety Kauno rajono savivaldybés vieSosios bibliotekos ir jos
padaliniy registruoti lankytojai.
3.3. Konkurso dalyviai skirstomi j tris amziaus grupes, | kurias bus atsizvelgiama vertinant
konkurso dalyviy pateiktus kiirybinius darbus:
3.3.1. Tamziaus grup¢ — 8-9 mety;
3.3.2. Il amZiaus grupé — 10-11 mety;
3.3.3. Il amziaus grupé — 12-13 mety;
3.4. Konkursas vykdomas 2 etapais:
3.4.1. konkurso darby rengimas ir pateikimas;
3.4.2. konkurso darby atranka, atrinkty darby vertinimas ir konkurso nugalétojy
apdovanojimas.
3.5. Kurybiniams darbams taikomi Sie reikalavimai:
3.5.1. Konkurso dalyviy kiirybiniai darbai turi btti kuriami naudojant kiirybinj ,,Minecraft*
rezimg vietiniame tinkle arba kiirybiniame Sio Zaidimo serveryje.
3.5.2. Konkursui kiirybinius darbus projektuoti galima bibliotekose ir namuose, turimuose
skaitmeniniuose jrenginiuose.
3.5.3. Darbai konkursui privalo biiti sugalvoti, suprojektuoti ir statyti pac¢iy moksleiviy.
3.5.4. Darbai konkursui negali biiti kopijuoti i$ interneto.

3.5.5. Vienas dalyvis arba viena komanda gali registruoti tik vieng kiirybinj darba.



3.5.6.

3.5.7.

3.5.8.

3.5.9.

3.5.10.

3.5.11.

3.5.12.

3.5.13.

3.5.14.

3.5.15.

Konkurse gali dalyvauti pavieniai moksleiviai arba moksleiviy komandos,
sudarytos ne daugiau kaip i§ 3 asmeny. Reikalingg pagalba gali suteikti atsakingi
bibliotekininkai.

Konkurso tema — draugiskas gamtai namas. Moksleiviai turi sukurti namo
projekta ir aprasyti kaip ir kodél jy namas yra draugiSkas gamtai ir neterSiantis
aplinkos. Projekto jgyvendinimui rekomenduojama ieSkoti informacijos knygose,
enciklopedijose ir internete.

Kiurybiniai darbai — moksleivio sukurto ,,Minecraft“ programos aplinkoje
draugiSko gamtai namo projekto skaitmeninés nuotraukos (ne daugiau kaip 9
vnt.) i§ iSorés ir vidaus bei laisvos formos projekto aprasymas (ne ilgesnis kaip
A4 formato lapas).

Gamtai draugiSko namo projekto nuotraukos gali buti fiksuojamos fotografuojant
kompiuterio ar kito jrenginio ekrang telefonu arba naudojantis jvairiomis ekrano
vaizdo fiksavimo programelémis.

Projekto apraSyme turi biti aiSkiai nurodytas autoriaus vardas, pavardé ir
amzius.

Kitos asmeninés ir kontaktinés informacijos (dalyvio vardas, pavardé, telefono
numeris, adresas, el. pasto adresas, mokyklos pavadinimas ir pan.) konkursinio
darbo pristatymo apra$yme neturi bati. Sia informacija privaloma pateikti
atskiroje dalyvio anketoje.

Konkurso dalyvis konkursinj darbg su dalyvio anketa turi pateikti per specialiai
sukurta dalyvio forma https://forms.qle/QWWVdGzYHb1SoKJY6

Konkursinj darbg galima iSsiysti tik prisijungus prie savo ,,Gmail* el. paSto dézutes.

Uzpildzius duomenis ir prisegus failus, reikia paspausti mygtuka ,,Pateikti (angl.
,»Submit®).

Jeigu konkurso dalyvis naudoja kita el. pasto dézute (,,Outlook®, ,,Yahoo* ir kt.),
sukurto ,,Minecraft“ programos aplinkoje draugisko gamtai namo projekto
skaitmenines nuotraukas (ne daugiau kaip 9 vnt.) bei laisvos formos projekto apras§yma
(ne ilgesnj kaip A4 formato lapg) gali atsiysti el. pastu
registracija@krsvbiblioteka.lt, bet dalyvio anketg privalo uzpildyti specialioje
formoje https://forms.gle/gfk43bHOQom6bzYrN9 .

UzpildZius duomenis, reikia paspausti mygtuka ,,Pateikti* (angl. ,,Submit*).
Konkursinio darbo apraSymo pavadinimas turi biiti tvarkingas ir sudarytas i§ Siy

elementy: vardas, apatinis briikSnelis, pavard¢, pvz.: vardas_pavardenis.
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4, KONKURSUI PATEIKTU KURYBINIU DARBU VERTINIMAS IR DALYVIU
APDOVANOJIMAI

4.1. Konkursui pateiktus kirybinius darbus vertina Kauno rajono savivaldybés vieSosios
bibliotekos sudaryta vertinimo komisija (toliau — vertinimo komisija).

4.2. Vertinant kiirybinius darbus bus atsizvelgiama j temos suvokima, originalumg, menin¢ raiska.

4.3. Pagrindiniai kiirybiniy darby vertinimo Kriterijai:

4.3.1. kaip darbas atitinka pateikta konkurso tema;
4.3.2. darbo detalumas, meniSkumas ir kiirybiskumas;
4.3.3. pateikto kurybinio darbo nuotrauky kokybé;
4.3.4. konkurso reikalavimy atitikimas.

4.4. Vertinimo komisija, vertindama darbus, pagal amziaus grupes ir kiirybinio darbo kategorijas
skiria pirmaja, antraja ir tre¢igjg vietas. Mokiniy skaitmeninio ktirybiskumo konkurso ,,Gamtai
draugiskas namas“ nugalétojai apdovanojami diplomais ir kitais bibliotekos ijsteigtais
suvenyrais.

4.5. Komisija pasilieka teise skirti papildomus apdovanojimus pagal tam tikrus kriterijus.

4.6. Visi kurybiniy darby autoriai bus pakviesti j baigiamajj nuotolinj renginj, kurio metu bus
pristatyti moksleiviy kairybiniai darbai ir paskelbti bei apdovanoti konkurso laureatai. Konkurso
laureatai bus paskelbti Kauno rajono savivaldybés vieSosios bibliotekos interneto svetaingje.

4.7. Konkurso rezultatai skelbiami 2024 m. spalio mén., organizatorius patikslina data likus ne

maziau kaip 2 savaitéms iki konkurso rezultaty paskelbimo dienos.

5. BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

5.1. Konkurso organizatorius turi teis¢ atSaukti arba koreguoti konkurso salygas, konkurso dalyviy
ir nugalétojy darbus publikuoti vieSai ir naudoti savo nuozilira informaciniais ar edukaciniais

tikslais (be autoriaus sutikimo ir kompensacijy).




